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ごおいさつ 


このたびはカルチヤーブレーン.スーパーフアミコン ffl 


じん らんたろうツー か 

カセット r 忍たま乱太郎 2 J をお買いあげいただきまして、 


まこと 


しようまえ と ホつかかた 


誠じありがとうございました。ご使用の前に取り扱いホ、 


しようじょう ちゆうい とりホロ5、せつ ifev、 しょ よ 

使用上の注意など、この取扱い説明書をよ〈お読みいただき 


ただ しようほう あいようくだ 

正しい使用;'までご愛用下さい。 



つか じ t ろたぃ れんぞく ちょうじかん しよう けんこう 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康 

じょう：：の さ 

上がましくありませんので避けて〈ださぃ。ごくまれじ、 

—.よ リかりしけき てんめつ う がめんとうみ 

強ぃ光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見た 

とき ぃちしてさ き/ U.:’ ■: ぃ しさ そうしつとう 

りしてぃる時に、一時的に筋肉のけぃれんや意謙の実失等 

しょうじょう けぃけん ひと しょうじょう け L けん 

のを状を経験する人がぃます。こうしたをがを経験し 

ひまえ かなら ぃし そうたん 

た人は、ゲームをする前に必ず医師と相談して〈ださぃ。 

しょうじょう わ ばあぃ 

また、ゲームをしてぃて、このようなをがが起きた場合 

や ぃし しんさつ ろ 

じは、ゲームを止め、医巧の診察を受けてくださぃ。 

で うで ひろう みかぃ I .た かん 

ゲームをしてぃて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じ 

とさ ち4うし こ ぃた みかぃかん 

た時は、ゲームを中止して〈ださし、。そのをも痛みやす快感 

つづ はみぃ ぃし しんさつ う 

が続ぃてぃる場合は、医師の該察を受けてくださぃ。そ 

.にた けみ，, . ちょうき しょうがい ひ わ かのうせぃ 

れを怠った場を、長期にわたる障害を引き起こす可能性 

ほか ようぃん て うで ぃちぶ L ‘ いがぃ みと 

があります。他の要因じより、手や腕の一部に傷害が認 

つか ばホぃ 

められたり、疲れてぃる場合じは、ゲームをすることじ 

みっ力、 かのうサ し. はあぃ 

よって、悪化ずる可能性があります。そのような場合は、 

よそ ぃし そろだん 

ゲームをする前に医がじ相談してくださぃ。 


とうじょう 1乂じが） いちぶ が 

《ゲームに登場する，忍術.キャラクターの 一が はゲーム用にアレンジされ 


りようしけ 

ております。ご了まくださし、。 



ゆめのすけ 

夢之助からみんなへ 

きた、、 じん らんたろう スー/心-フ7ミコン 

ファンの 期待 じこたえて、あの r 忍たま乱太郎 J の S F C 版 

だ、、 だん たの はや とうじけ 

ゲームの第2弾が、楽しさパワーアップで早〈も登場！！ 

らんたろう まる じん じんじや じんぐみ 

乱太郎、きり丸、しんぺての忍たま（忍者のたまご）3人組 

<わ くのいち じんぐみつか 

に加え、ユキ、トモミ、おしげのくノ ー3 人組が使えるよう 

なんもん きもん なぞむボピいぼうけん わたら 

じなり、さらなる難問.奇問の謎々大冒険と、新し〈なつた 

こころ たの 

アクションステージを,レゆくまで、お楽しみください。 

※パッケージ&びを吝^説会し i 美は誤寡や 2 d ものを巧 ffl しているため 
-が製品版と異なる巧合があります。あらかじめご了まください。 
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じんしけつかくえん ちよういちりゆう じんじゃ めざ もの 

「忍術学圉 J 、チこは超一流のエリート忍者を目指す者 

にちやべんボく ゆいしょただ にんじゃ がっこう 

たちが日を勉学にはげむ由緒正しき忍者の学校です。 


まず 


ひらじんじや いえ 


らんたろう 


てんさい 


貧しき平忍まのまじ生まれた誌太郎、アルバイトの天すで 

まる く ぼう や 

ドケチのきり丸、食いしん巧でのんびり屋のしんぺてら 


ねん ぐみ れんみわ 

のいる r - 年は組 J は、クラスメイトもハチヤメチヤな連中 

甘んせい おこ 

ばかりで、いっも先生に怒られています。 

らんたろう まる きょうしつ 

さて、いっものようじ就太郎ときり丸、しんべてが教室 
じやって来ると、クラスのみんなが廊下に集まって、困り 

は き 

果てているではありませんか。わけを間いてみてみると、 

きょうしつはしら ねんぐみ 

ビックリ！ ！教室の柱にいつもかかっていた r — 年は組 J の 

ひょうさっ さ 

表ネしが消えているというではありませんか！ 

さょうしつひょうさつ かわ ひょうさつ 

教室の表ネしは、クラスの顔みたいなものですから、表♦しが 
無いことじは、どうじもカツコがつきません。 


いつたいぜんた し、 r_ 年は化 J の表♦しをどこの誰が何のため 
持ち去つたのでしよう？？？ 


き ひょうさつさボ 

さつそく消えた表ネしを挟しじいこうともりあがる 

らんたろう まる じんぐみ 

託太が-きり丸-しんべての兰人おでしたが、はたして 

ぶじ ねんぐみ ひょうきつ 

無事に r — 年は組 J の表ネしを、とりもどすことができるので 
しようか？！ 













じゆうじ 

十字ボタン 

カーソルの移動、キヤラク 
ターの移巧•さまざまなアク 
シヨンに使います（一 P 6) 


— Y ボタン 


♦攻孽 


♦つかまる（一 P 6) 


セレクトボタン 

♦スタートボタンと同 
時押しでギブアップ 


X ボタン 

が;^心う 

♦学固長のおもいつ 

し上ろ 

き使用(一 P 9) 



(一 P 34) 


R ボタン 

がぶ*よろ 

•陽おの巧 


スター トボタン 

参ゲームのスタート、ポーズ 
(ゲームの中断） I こ使います 

B ボタン 


A ボタン 

けってい 

♦ホ定 

ぶんしようはやおく 


参キャンセル 
♦ジャンプ 


※コンフィ グによりサブ ゲームで 使用するポタンがあわります。 

ポめん しよう 

※ポーズは、アスレチック画面でのみ、使用できます。 

※ド. 6 〜 10 も合わせて ご巧く ださい。 
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アスレチックステージのアクシヨン 



ジャンプ B 

むが わ たか と 

ボタンを長〈巧していると高く跳べます。 


5* う 、グ わしば みち 

ジャンプ中じ Y で足場の緑じつかまれます。 


ダツシユク•与> 

はし つづ ホ 

走り続けるとスピードが上がります。 


壁のを y 降りな 

壁に向かってジャンプをすると、自動的に跳び 
っき、十字ボタンの上下で移動します。 

ダッシュ巧羣ダッシュ中に Y 

ダッシュ 巧撃でかを やっっけ ると、いろんなア 
イテムを落とします。 

アクション Y 

手に入れた武器じよってアクションをします。 

学園長のおもいつき X 

お店で買った r 学園長のおもいっき J じ乗れま 

じ 

す。（フアミリーレベル時のみ） 

しやがむみ 

しやがみます。 


夕 


《 A 己 XY はコントローラーのボタン、失印は十字ボタンの 
押す方向をましています。 































みせ 

お店 


やまもと > せんせい がミ 

アスレチックステージの; t •こかじは、便利なアイテムをたく 
さん売っている「お店 J があるから探してみよう！ 

みせ なか と 

「お店 J の中には、アスレチックステージで取った「りんご J 
とアイテムを交換してくれる「お店 J もあるデ。 
(アイテムは P 8〜9を見てください） 



わたしは、[お店 J の店主 


アイテム類を頁うには、おを 
やリンゴが必要なの V 



みたり とさ 灰つ カホ みたりきょうよう 

参2人プレイの時、集めたお金とリンゴは2人共用で 

か とま まけり J ズ か もの 

す。アイテ厶を買う時は協力しあって買い物しよう！ 
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アイテムパネル 


ボめん うえ ほう げんざいも 

画面の上のちじあるパネルが現在持っているアイテムです。 
丫ボタンを巧すと、手に入れた術や忍具(一 P 9) を使います。 
(術や忍具は1種類しか持てません） 

♦基 b は敵との間合いによって i 化します 



ちか とお 

巧い忍き刀で巧巧 遠し、巧-忍'具で巧巧 


にんじやとう 

81 お者刀 


てき まホ ちか じんじやとう 

敵との間合いが近いと忍者刀 
で攻撃します。 

(アイテムでパワーアップ） 



ダ 









しゆ り けん 

手裏剣 


れんしやしホりけん 

♦連射手裏剣 


しホりけん 

♦ブーメラン手裏剣 


しゆりけん 


♦トリプル手裏剣 

みだ う し♦りけん 


♦乱れ射ち手裏剣 


手裏剣を投げます。 

(キヤラじよリ最ネリ I こもつてい 
る手裏剣が違います） 

連身寸できます。 

外れると手元に戻ってきます。 
縦に3つ飛んでいきまず。 
広がって飛んでいきます。 



ほうろく ひ や 

宝禄乂矢 


こがたばくだん む 

小型爆弾を投げます。 



けむり玉 


当たると敵をシビレさせ、 
しばら〈動けなくずる。 


国 


ぱんじんてき 

万人敵 


ちけい すす 

地形にそって進んでいき、 

てき ホ ばくはつ 

がに当たると爆発します。 


固 


ちゆうじゆうとん 

虫獣遁 


敵じ向かってハチが飛んで 

ゆうどうだん 

いきます。（誘導弾） 


ザ] I 蓋園長の 空を飛べる便利な乗り物。 

心 JJ わもいっ姜 フアミリーレベル時のみ。 

( X ボタンで使います） 

«術や忍具は「お店 J で売っているデ！》 < 







たす かぜ じ ゆつ 

お助け風の術 

アスレチックステー ジで足場 や 壁に移ろうとして 
落ちそうになった時に、自動めじ巧〈の足場に乗 
せてくれる便利な術です。（お店で売っています） 


口 

足#に乗ろうとして 


おんぎよラ 

隠おの 

R ボタンを巧すとつかえます。ボタンを巧している 

あいだ か < つづ てきと やみ まも 

間は、隠れ続けられ、がや飛んでくる矢から身を守 

こと かく あいだいどう 

る事ができます。隠れている間は移動できません。 




障^:.叫 

； vm 1, 

卜 n 

■-ー タ 

こんなとき1こ 

R ボタンを巧しで 

居おの巧を巧おう 



















アスレチックステージじいる S キヤラをダッシユ攻撃（一 P 
6) で倒すと、いろんなアイテムを落とします。 



ダッシュ巧巧でやっつけて アイテムを手に乂れろ！ 



あか たま 

赤い玉 

いっていじかん むてき 

一定時間のあいだ無がじなります。 


すいか 

しゅりけん しようかいすう ぜんかいみく 

アイテムと手裏剣の使用回数が、全回復しま 


す。 


とけい 


時計 


甘いげんじかん のこ びようれん< 

r 制限時間 J の残リタイムが、30秒回復します。 


こぱん 

小判 


かね もんふ 

お金が10文增えます。 


まきもの 

巻物 


いつていじかん てき うこ‘ 


わそ 


一を時間、がの動きを遅くします。 


り 














はじ かた 

ゲー厶の始め方 


タイトル画面^ 


ほんたい さ 

S FC 本体にカセットを差 

こ でんげん オン 

し込み、電源を0 N じする 


はじ 

とオープニングデモが始ま 


ちゆう 

ります。デモ中、または夕 


がめん 


イトル画面でスタートボタ 
ンを押す とゲームモー ドの 


せんたく 

選巧ができます。 



C モード選択 J 

十字ボタンでゲームモード 

文ら 

を選び、 A ボタンでスター 
卜します。 



•モードの種類 ♦ 

おぷしよんモード（一？ V ぶ 

ゲームの環境設ををするモード 

すと一りーモード い7>14) 

ストーリ ー I こそって進んでいくゲームモード 

さぶげ 一■ むモード {一を 2 S ) 

サプゲームのみのゲームモード 

たいむとらいあるモード（一巧 S 安） 

アスレチック ステー ジのみの ゲームモード ^ 
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はいち 

コントローラーのボタン配置 

むんいど かん，*う 

や難易度など、ゲームの環境 

へんこう なんい 

をここで変更できます。難易 

ど へんこう ちい こさま 

度を变更すれば小さなお子様 

たの 

からマニアまで楽しめます。 


C ク——ムレへル 

ファミリーー►ふつう一む ずか 
しいの 順に、 ゲーム が、難し 
くなつていきます。 

最初は「ファミリ ー J レベル 
じ設をしてあります。 


C キ~せってい J 

ボタン配置を自由に变えら 
れます。変えたい操作にカー 
ソルを合わせ、 ABXY の、どれ 
かのボタンを巧すとそのボ 
タンに切り替わりまず。 


c おんがく ) 

十字ボタンで数字を変えて、 
A ボタンで曲、 B ボタンで 
劲果音がおけます。 


( おわる ) 

設定がおわったら[おわる J 
じ合わせて A ボタンを巧す 
とタイトル画面に戾ります。 


げん 

レベルのお話 

r ファミリ ー J レベルのアスレチックは、丫ボタンを巧さな 
くても縁につかまることができ、制限時間もありません。 
また、お店には r ファミリ ー J レベルでしか買えない特別 
なアイテムもおります。 
r わずかしい J レベルでダメ 
ていくので気を付けよう！ 


う サいげんじかん へ 

-ジを受けると制限時間がおつ 


だ 















かた 

すと一りーモードのはじめ方 


f さい L よからおそぶ"] 
V おいことばであそぶ 

十字ボタンで、どちらか決めま 
しよう。「あいことば J をメモ 

だんさいしよ 

しておけば、メモした段の最初 
から再開できます。 


f ひと U でおそぶ ^ 
L ふたりで あそぶ J 

1人で遊ぶか、2人同時に遊 
ぶかを決めます。 



きやらくたあせれく 


r 乱太郎パきり丸バしん ぺエ J 
r ユキ J r トモミ J r おしげ J 
の中から選びます。 r 2 人であ 

とき わむ 

そぶ J の時は、2人が同じキヤ 
ラを選ぶことはできません。 



巧によつては、 r あたま J か [くノー J 
の一方しか*ベない時がわります。 


ゲームオーバーとコンティニュー 

じかんぎ じんむ しづれ、 がめん ど 

時間切れや任務を失敗するとゲームオーパー画面じなり、± 

い甘んせい やまもと廿んサい いちど き 

井先生や山ネ先生にもう一度やるかどうか？と間かれます。 

さき さい力4、 

r はし、 J で 先ほどの続きから ゲーム を再開し 、 r いいえ J でタイ 

ボめん 

トル画面へもどります。 
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あいことば 


じゅうりょく 

すと一りーモードでは「あいことば J (パスワード）を入力ず 
ることで前回の続きからゲームを始めることができます。 

r あいことぱ J をきく 

力若段のおわりじは山ネシナ先生 

おし 

がでてきて r あいことば J を教 
えてくれます。間達えないよう 
じメモしておきましよう。 


r あいことぱであそぶ J 

最初に r あいことばであそぶ J 

文ち サんかい 

を選び、前回メモした[あいこ 

じゅうりょく 

とば J を入力します。 

入力のしかたは A なら A ボタ 

じゅうじ ひだり 

ン、^なら十字ボタンの左と 

ぐあい 

いった具合じコントローラーの 

かく お じゅうりょく 

各ボタンを巧すことじより入力 

じゅうりょく 

されます。すべて入力できたら 
A ボタンを巧してください。こ 

サん力4、つづ はじ 

れで前回の糕きから始めること 
ができます。 




/5 















s セレクト 


せんぷ だん はなし 

すと一りーモードには全部で5つの段（お話）があります。 


だん 

① I ■はぐみのひようさつ J の段 

だん 

② I ■と一ちやんをさがせ J の段 

だん 

③ nf んじ ゆつつかし、 J の段 

だん 

④ r じんじやのこころえ J の段 

だん 

⑤ 「こかげのだいじ J の段 

さいしよ 

最初の「はぐみのひようさつ J の 

だん みぎしやしん 

段をクリアすると右の写真のよ 

だん がめん 

うじ段セレクト画面じなりま 
す。こ欠に進みたい段を選んでく 

だん 

ださい。ただし⑤の段だけは① 

だん 

②③④の段をクリアしてからで 
なければ進むことができません。 

※段セレクト面面はを巧クリアするたぴに 
見ることができます。 
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なが がめん みかた 

ゲームの流れと画面の見方 


らんたろう まる そうさ 

プレイヤーは巧 L 太郎 J 「きり丸 J r しんべて J を操作し、 


すす 


だん 


ストーリ ー I こそって ゲームを進めていきます。（段じより、 

ばホい 

r ユキ J r トモミ J r おしげ J の場合もあります） 


なが ポめん せつめい 

ここでは、すと一りーモードの流れと画面の説明をします。 


①操作説明 

すず い りお。:う 

ゲームを進めて行くと、授業 
やおつかいなど、さまざまな 
難題じつき当たりますが、 

どいせんせいホ;くえんちよう いろいろ 

±井先生や学園長が、色々と 

わし せつめい き 

教えてくれるので、説明を間 
きもらさないようじしよう。 




とちホうさんか 

途中参化 


ち•う がわ 

1人プレイ中に、2 P 側のコント ローラーのスター ト 

わ とちゅう みそ 

ボタンを巧すと、途中から2人プレイで遊べるようじな 


ともだち かデく 去けり JK たの 

ります。友達やま族と協カプレイで楽しんでね。 



n 















②アスレチック ステー ジ 


じけざよう ついせき じん たち はし 

授業や追跡などで忍たま達はアスレチックステージを走りま 


廿バずんじかん ゼ U 

わらなければいけません。制限時間が0じなるとゲームオー 


のこ サいげんじかん びょう 

バー です。ゴールすると、残り制限時間は1秒 じつき 1 


こ もん カホ i 

リンゴは1個じつき10文のお金じなります。 


もん 

义、 



ふたり あそ ばあい 

2人で遊ぶ場合 

がめんがい お ざ 

画面外に置きまりじされた2 P キヤラは、すぐに1 P キヤ 

た ばしょ た 

ラが 立つ ている場所じあらわれます。1 P キヤラが立てな 

ばしょ 

い場所などでは、あらわれることができません。 



が 








がめん みかた 

アスレ チック ステージ 画面の見方 



P キャラクタ- 


制限時閒 


2 P キャラクター 


アイテムパネル 

み甘 るい か いま つか 

お店でアイテム類を貴うと、今まで使っていたアイテムはな 

あたら か へんこう 

<なり新しく買ったアイテムじ変更されます。 

した しようかいすう ゼロ 

アイテ厶パネルの下じある使用回数が0じなると、アイテム 

ゼロ まえ 

はなくなってしまいます。ただし、0じなる前じ「すいか J を 

ひろ しようかいすう かいみく 

拾うと、使用回数を回復することができます。 


水中ステージ 

かちゅう 

ステー ジの中じは r 水中 ス 

わよ 

テー ジ J があり、みいで ゴー 
ルまでいかない と いけませ 
ん。（乱太郎、きり丸はがつ 
ておくとなみまずがしんべ て 
は巧かんでしまいまず） 



巧作 .. B ボタンでホぎ、丫ボ 
タンでキックします 

/夕 
















③アドベンチヤーストーリー 

じん ツー はむし み 

「忍たま2 J のお話は、ボ〜っとメッセージを見ているだけ 
では、ぜんぜん先へ進みません。 

えら らんたろうたち とうじょうじんぶつ 

さまざまなコマンドを選び、託太郎達にいろんな登場人物と 

かいわ ばしょ しら 

会話をさせたり、いろんなモノや場所を調べたりさせながら 

じけ巧 て い がかげ つく 

情報やアイテ厶を手に入れることで、あなたが物語を創って 

せんたくボた 

いくコマンド選巧型のアドベンチヤーストーリーなのです。 

i 拓 L いちどえら 

お話じつまってしまったら、一度選んだコマンドをもう 

いちど文ら はんのう か みた じけ(巧 

一度選んでみましょう。反応が变わって新しい情報やアイテ 

て はい 

ムが手に入ることがありまず。 

じん たち じけん かパすつ 

さあ、忍たま達におこった事件をお決しにいきましょう。 
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せんたく 

•コマンドの透が 


まず、忍たま達が行うこと 

こうどう 

のできる巧動がメインコマン 

ポめんう文 

ドメニューとして画面上に 

ひようじ じゆうじ 

ま示されます。十字ボタンで 
つかうコマンドを選び、 A ボ 

お こうどう 

タンを巧して、行勃コマンド 

けってい 

を決定します。 



♦サブメニューの選択 


けってい ホと 

コマンドのホ定をしたをで、 

ひょうじ とき 

サブメニューが表示された時 

こうどう 

じは、その行動コマンドを、 

なじ だれ たい が' 

何に、誰に対して行うのかを 

じゅうじ えら 

十ずボタンで選んで、 A ボタ 

けってい 

ンでホ定します。 

けっていまえ お 

ホ定前ならば、 B ボタンを巧 


せば、最初のメインコマンド 
メニューにもどれまず。 


[ilL 厂 

I I 


コマンドによつては、サブメニューなしで、すぐ行おする場合がわります。> 

2t 










•キャラクター蓋换 

かく まえ つか 

各アスレチックステージやサブゲームの前には、使つてる 

ほか か ま 

キヤラを他のキヤラに変えるかどうかを間かれます。 

①「かえる」を選んだとき 

こた とき みざ 

「かえる J と答えた時には、右 
写真のようじキヤラクターセレク 

がめん か ホら 

卜画面に変わり、新たにキヤラク 

甘んたく 

夕一を選がすることができます。 


(2) 「このままいく」を選んだとき 

r このままい 〈 J と答えた時には、前のアスレチックステー 
ジやサブゲームで使ったキヤラクターで、そのままプレイす 
ることができます。 




I 


, 
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ここでいうサブゲームとは r すと一りーモード J の中の 
実技授業などのことをさします。 

忍たま達は授業に合格すると、授業で教わった数々の忍術を 

おぼ つか ごうかく 

覚え、使えるようじなります。ただし、合格できないと、もう 

いちどベ y? よう 

一度勉強しなおさなくてはいけません、がんばってください！ 

- さぶげ_むモード - 

がめん えら 

モードセレクト画面で r さぶげ一むモード J を選ぶと、 

いちぶ ホそ 

—部のサブゲームが遊べます。 


遁法 


手裏剣 


岩山のぽリ 


動物さがし 


はっぽうさい だたかぶ 

八方寅主の戟よ 


つむ ^ ‘ 

巧引急 

じてんし V 

自ぉまレ- 
言と 蓋 あおぶ 

学園長さがし 


29 


3り 
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とんぼう 

^レ——^レ 

追法とは、がに追われたときじ选げるための巧のことです。 

せいげんじかんない ごうかく 

制限時間内じゴールできれば合格。タイムオーバーしてし 
まったらす合格です。追いかけて〈る r 成金±地田ェ門 J I 二 
気をつけてゴールを目指そう。 



すと一りー モー ドやたいむとらいある モー ド I こで てくるアス 

おな じょうず 

レチックステージと同じように上手にジャンプやダッシュを 

つか I 

使ってゴールをめざしてください。 


» 
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しゆ り けん 

手裏剣 

ル —— Jly 

手裏剣を画面に出てくる r め J じあて、 2 0 点上で合格、 
2人のときは、2人合わせて4 0点じ I 上とると合格です。 

がくえんちよう まと げんてん 

ただし、学園長の的にあててしまうと巧点じなります。 
時間切れ、または合格点をクリアしないと不各格です。 



しゅりけん ちゅう しゆりけん つか 

Y ポタンで手裏剣をなげる。ジャンプ中にもす裏剣は使えま 

たか ところ まと な 

すので高い巧の r 的 J にうま〈巧げてください。 

しゆりけんむ ちボ 

キヤラクターはそれぞれす裏剑のおげかたが違います。 



あちに当てると1点 



八方ホに当でると5点 



学困長に当てると«点 
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いわやま 

岩山のぼり 


J レ — J レ 

てこうかぎ つか かべ すばや のぼ サバすんじかん/か、 

手甲鈎を使い、つかまれる壁を素早く登って、制限時間内に 
ゴールできれば合格、時間切れじなると不合格となります。 
忍たま達をうま〈操作してあげてください。 



B ボタンでジャンプをして、壁じはりつ〈ことができまず。 

かべ ちか じゅうじ じどうてき 

壁のあくで十字ボタン个でも自動的にはりつけます。 

よ)とじゅうじ A うえ ■ したいどう • 

はりついた巧、十字ボタンを个で上、令で下に移動できます。 


ちゆう わ 

ジャンプ中に丫ボタンを巧しておくと、 
あの写真のような m にもつかまれます。 
そのまま个で登りきります。 
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動物さがし 


Jly — y レ 

<さ わむどうぶつ さボ 

草むらじかくれている同じ動物のペアを巧すゲームです。 

ぜんぶ み て かい 

全部のペアを見つけだせればクリア。お手つきを3回すると 

しっかく きわく 

失格となつてしまうので、記憶とカンをたよりじじつ〈りと 

かんが 

考えてチヤレンジしてください。 




じゆうじ うえ した みざ ひだり うご 

十字ボタンの上•下•右-左で力ーソルを動かし、 A ボタ： 

わ けってい わ どうぶつ 

を巧してホ定です。丫ボタンを巧ずと、かくれている動物の 

な ご文 き さボ 

鳴き声を間くことができるから、それをヒントに採してね。 


いめ ねずみ きつわ 


圏國 

ねこ うし 
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隠形みやぶり 

J レ — J レ 

アスレチック ステー ジの各所に隠れている先生や生な達の術 
を見がり、制限時間巧に全員見っけられれば合格。 

タイムオーパーじなってしまうと不合おです。 

隠れているのは全部で7人。を意してみつけよう。 



隠れている人数 残り制限時間 


辕作 

じゅうじ じん たち ばしょ さが 

十ずボタンの个で忍たま達がその場所を探してみます。 

だれ かく ばしょみ しら 

誰かが隠れてそうなあやしい場所を見つけたら、すかさず調 
ベてみましよう。 



んつ！？あやしいぞ さがしてみよう わつ！！み〜つけた 


タダ 







いん ぼう 

隠を 

J\y —— J\y 

げんじ ゆつ しうんこくさいあと みむうんこくさい 

幻巧±•雲黒斎の後をっけていき、ときどき振り向〈雲黒斎 

み いん I ぞうつか 力ぺ おざ 

じ見っからないようじ隠ぶを使って隠れながら、置き去りじ 
されずにゴールできれば合格。見っかってしまったり、画面 
の外に置いてけぼりじされると不合格となります。 



接作 

わ かく お あいだかく つづ 

R ボタンを巧すと隠れまず。ボタンを押している間は隠れ続 

ちゅういんばう じゅつつか 

けられます。ダッシュやジヤンプ中は隠ぶの術は使えませ 

かく みいだうご 

ん。また、隠れている間は動けません。 




«おホは最巧は音通 

にホきますが ••• 


キヨロキヨロとあた 
りを見回してから ••• 


パッ！と巧り向<!そ 
の阳は用れていない 
と見つかってしまう 
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はつぼうさい たた力‘ 

八方齋との戦い 


ル —^レ 

じん じんぐみ じんじや レ1> りよう 

忍たま3人組 V S ドクタケ忍者の首領 

ひえたはっけ?うさい 

一稗田八方斎•とのたたかいです。 

じん たち か ま 

忍たま達が勝てばクリアですが、負け 
るとゲームオーパーじなりまず。 



操作 

れんだ 

A ボタンを連打すれば、 

じん たち けホ、 

忍たま達が戦います。 


つな ひ 

綱引き 



Jiy —^ レ 

く ノー3人おと巧引きがきのおサムライさんとの勝負です。 

く ノー化が巧引きに勝てればクリアですが、おサムライさん 
じ負けるとゲームオーバーじなります。 


そラさ 

操作 

れんだ 

A ボタンを連打すると 

つな ひ 

おを引きます。 
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じてんし や 

自転車 レース 

ル—ル 

く ノー達が自転車に乗り、忍たま達の自転まを追いかける。 
制限時間巧にゴールじたどり着ければクリアとなります。 
ただし、時間内にゴールインできなければゲームオーパーじ 
なってしまうので、あせらず気をつけて！！ 



そうさ 


十字ボタンでホ向を決めて、 Y ポタンで自をまが走ります。 
日ボタンで ブレーキが かかります。 

みず さわ すべ 

いたるところじある水たまりじ触ると滑つてしまいます。 






言囊あわせ 

J レ — J レ 

3つの答えの中から正解を選ぶ r 兰巧クイズ J です。 

全問正解すれば、クリアですが、1問でも間違えると失格と 
なり、やり直しじなりますからよく考えましよう。 


接作 

じゆうじ じよう If こた 

十字ボタンの上下で、答 

せんたく 

えを選がし、 A ボタンで 

けってい 

決定します。 


力；くえんもよう 

学園長さがし 

ル — Jly 

アスレチックステージのどこかじかくれている学園長を巧す 
ゲームです。制限時間内に学園長を見っけられれば合格。 
タイムオーパーじなってしまうと不合格でず。 
















としみとらしぶるモードのはじめ方 


きやらくたあせれくと 

rsL 太郎バきり丸バしん ぺて J 
r ユキ バ トモミ バおしげ J の計 
6人の中から選べまず。 

すて一じせれ〈と 


がめんみぎした めい で 

画面を下にコース名が出ます。 


せんぷ 

全部で4つのコース があります 

じゆうじ じようげ す 

から十字ボタンの上下で、好き 

文ら 


なのを選んでください。 



参初級 コース 

ひかくてきかんたん しよしんしやむ れんしゆう 

比巧ホ估単な巧ん、ネ向けの棵習コース 

♦羊該3—ス 

巧がでかなりテクニカルな コース 

♦±藏3-ス 

島度なテクニックが必要なコース 

秦 車コース 

3 D タイムトライ アルレー ス 
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がめん みかた 

画面の見方とルール 



お金の数 


リンゴの数 


アイテムパネル 


制限時間 


今の ステー ジのベストタイム 


現在の時間 


ちゆう 

このモードはすと一りーモード中の「アスレチック ステー ジ J 

たの 

を楽しむためのモードです。 

全4つの各 コース ごとのタイムトライアルになつており、 

クリアタイムを競い合えます。 

♦ネ刀 級、中な、上級 コース は3 つのステー ジがありまずが、 

じてんしや 

自転ま コースは、1つのステー ジ のみです。 

•忍た ま達を無事に、ゴールまで到着させることができたら、 
ステージクリアとなります。 

甘いげんじかんむい ばか、 しっかく 

参 制限時間巧にゴールできなかった場合は、失格です。 

参 セレクトボタンとスタートボタンを同時に巧すと、すぐに 
タイム オーパーじなって ギプアップできます。 
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コースのクリアタイム（ステージのクリアタイム合計) 


コース名、、 各 ステー ジのベストタイム 


なみ化 飾る W き*うネて一 じ 

れ —c か冷 かとたもみ 

I t 00',, 〜30 00' が3〇-| 

S 00 56^05 00^50^00 

3 00' が〜 6S 00' ♦ド68 一 

I ごツか がが03 02' が03 

i クタタる がる 


けっかひょうじ 

括果裹不 

カバ ご じかん けっかひょうじ 

参 各コースクリア後に、クリア時間の艦果表示をします。 

しょきゅうちゆうきゅうじょうきゅう かく 

♦巧 級、中級、上級 コース は3 ステー ジの各クリアタイムと 

ごうけい ひょうじ 

その合計タイム（コースのクリアタイム）を表示しまずが、 

じてんしや 

自お車 コース は、 コース クリアタイムのみです。 

きろく でんげん き 

参 ベストタイムの記録は、電源をきると消えてしまいます。 

てんめつ あら きろくこうしん 

•点滅して いるタイムは、新たに記録更新されたタイムを 
あらわしていまず。 


ステ—ジ番号とクリアタイム 


コ|スのクリアタイムのベストタイム 
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キャラクター紹介 



らん た ろう 

乱太郎 

甘んぞだぃだぃ ひらじんじやぃつか ひとり 

先祖代々の平忍を一家の一人 

むすこ ぃつか きたぃ じな 

息子。一まの期待を担ぃエリー 

にんじや めざ 》ツ^じゆ*3»5くえん にい 

卜忍者を目指して忍術学園に入 

ボく ともだちおも すなお こころ 

学した。友達思ぃで素直なふ、を 

も げんま げんだぃ こ ひとす 

持つ元気な現代つ子。人に好か 

みみりよく へた 

れる妙なお力がある。下手なダ 

だぃす きてんき 

ジャレが大巧き。獲おが利くが 

し•ろち,')り,‘ か 

やや集中力じ欠ける。 

こえ しゆつ元 C たかやま 

声の出演：高山みなみ 



まる 

きり丸 

まだかい頃、戦託でま族もま 

うしな おうせい サいかつりょ、 ひと 

も失ったが、畦盛な生る力で一 
人で生きめいてきた。 

ハンサムなのだが、ドケチで、 

ホ41 よわ こと ホホ)Iもう 

金に弱く、あらゆる事を金儲けに 

むす てんさい 

結びつけるアルバイトの天す。 
r あげるバもらうバ安いバタダ J 
といった言案じ弱く、何か頼ま 
れれば、すぐ謝礼を要まする。 

こえ しかぶん たなかまゆみ 

声の出演：田中真弓 
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※声の出なを名はな巧格とさせていただきます。 


しんべ: Z ： 

さわ V こうしよう もけむし ひじよう 

巧の豪商の長男。非常にノンビ 

せいかく ひと がが 

リとした性格で人を疑うというこ 

し てんしんらんまん しようねし ひ 

とを知らない天真巧遺な少年。非 

じょう 甘いかく ちち しん 

常におっとりとした性おを父はふ、 

Iか、 ひとむ 

配して、せめて人並みじなれば 

じんじ ゆつ がく文ん 齡 うが： 

と、忍術学園に入学させたのだ 
け . 〇 

た わ だいす 

をべることと寝ることが大巧き 

はなみず た 

で、いつも鼻水をまらしている。 

こえ Ur みん すずま 

声の出演：鈴木みえ 



ユ手ちゃん 

わおじめし けV) か き 

大地主のヤンチヤ娘で、おち気 

がこま かいてん はや 

で頭の回おが速く、キップもいい 
が、イタズラ巧きが困りモノの 

化む こ 

チヤーミングな女の子。 

ザいたく そだ ひこうか きざ 

賓がじ育てられたせいか非巧化の化 

み ぎようぎみならい 

しが見えたので、巧儀見習のためじ 

Iシ L じ ホつ がく文ん》な>うが< < のいちぐみ 

忍術学園に入学した。くノー化の 

かく いちねん ぐみ せいと 

リーダー格で、 r 一年は化 J の生な 

たち まと 

達をいつもイタズラのめじしてい 
る。 

こえレヶたんげさくら 

奔の出演：丹下按 






トモミちやん 

くのいちぐみ がっきゅう^^*、んちよう 

< ノーおの学級委員ち。 

れんようでの かていてき 

ユキとは対み的に、家庭的なと 

げんき けめ りようり そう 

ころのある元気な娘。料理、掃 

じ せいウサいとん だいす 

捻、整理整巧が大巧き。 

くのいち はは ホ免け 

< ノーだった母に影響されて、 

くのいち どりよく 

く ノーじなろうとまじめに努力 

ゆうとうサい 

する優等生。 

しホみ かじぜんぱん 

趣味はテニスとま事全お。 

こ文 しゆつえもりひろこ 

声の出演：江を;'告子 



おしげちやん 


くのいちぐみ てきそんざい 

く ノーおのマスコッ ト的存在 

さねんしょうか、 ポくえんちょう まごむザ 

の最年少生で、学園長の孫娘。 

いちおう くのいち くんれん つ 

一応はく ノーとしての訓巧を積 

たぶん ようじ 

んでいるのだが、多分じか巧つ 


ぽい天ホ無おな性格である。 
何故かしんぺてと気があい、手 
作りのお菓子やコロッケををべ 


させてあげるのが趣ホ。 

こ文 しけ尸 

声の出演：わたあきこ 


ミグ 


• x 声の出演を名はな巧格とさせていただきます。 


やまだでん ぞう サんサい 

山田伝蔵先生 


ねん ぐみ たんじん i すんじつざたんとう 

r 一年は組 J の巧なま実技ち当 

たんしんみじん よねんち ft うねんじん 

で単身を任10余年の中年忍 

じゃじつせんけパナんほうみ ひ むれ 

を。実戦の経験も豊富で火縄 

いううでにほんいちへんそうじの 

銃のおは日本一。変装の術は 

じよそう とくし、 

女装が得意。 



ど いはんすけ せんせい 

±井半巧先を 


ねん ぐみ たんじんけんきょうかたんとう 

r 一年は化 J の括任ま巧科ち当 

へパミう かやく くわ さんじん 

でお法や乂案じ詳しい。 S 人 

ぐみ しんIナいせいいえん なや 

化のためじ神経性胃炎に化ま 

かまぼこむど 

されている。チーズ、蒲鈴等 
の r 巧りもの J が、じがて。 

こえ しづにみん 世きとしひこ 

声の出演：閱が彦 



学園長 


じこけんじよくた、、 ほ 

おしゃれで自己顯示が大。誉 

だいす わる 

められるのが大巧き、すぐ悪 

の 》な1：^ ひろう 

まりして忍術をが譲するが、 

とし わす しっIれ、 

年を忘れてよ〈失敗ずる。 

とつげんわも サいとたち 

突然の思いつきで、生を達に 

とっくん 

テストや特訓をさせたがる。 

こえし片ド-巧ん つじむらまさと 

声の出演：辻巧真人 



39 















と ベ しんざえもん せん甘い 

戸が新左エ門先生 

がくえんいち けんごう けんじゅつしむんやく 

学園一の剣豪で剣術指南役。 

いっけん かん 

—見ニヒルな感じなのだが、 

むか す ちからで 

お腹が空〈と力が出せないと 

みしぎ たいしつ も かし 

いうす思議な体質の持ち主。 

けん うでまえ ち J: 或ちりゅう 

ただし、剣の腕前は超一流。 



山本シナ先生 


くのいちさょうしつ せん甘い へんそうじの 

く ノー教室の先生。変装巧の 


めいじん とき 

名人で、ある時はピチピチ 


ギヤル、またある時は、やさ 


ほんとう 

しそうなおばあさん。本当の 


すわ—た だれ し むデ ひと 

をを誰も知らない註の人。 


じようば とくい 

乗馬も得意である。 



ヘムヘム 

ボく文んかいこういらい 

学園開校1ツ来すみついている 

みしぎ じんけん しごと 

す思謙なあ犬。仕まは、 

ポ< えんちょう 失そ ホいて しもう し*う 

学圉長の遊ぴ相手と始業とお 

むう かわ 

業の鐘をつくこと。 r ヘムへ 
ム J としかしゃぺれない。 

こえレゲザん まつわぎんダう 

声の出演：松尾第兰 


が 















※声の化 31 を名はれ称格とさせでいただきます。 


ひえた はっぽうさい 

稗田八方斎 

ほかのおがにホ々といくさを 

わる I ょう つか 

しかける悪いドクタケ城に化 

じんじやぐんだん しゆりようわわ 

える忍者軍団の首領。大きな 

かわ 化ミ おも かえ 

顔で頭が重く、ひつくり返る 

ひとり わ ホ 

と一人では起き上がれない。 

こえ しか-:みん いいづかしようそう 

声の出演：が塚昭兰 



雲熏斎 

う 

本名を 


甘つついんうんこくさい 

摄まお雲黒斎< という 

ひとめ みしざ じ*つ 

人の目をくらます不思議な術 

げんじ ゆつ じざい ひと 

(幻術）を自在にあやつり、人 
をだまして、 モノ を取り上げ 

わる ろうじん 

たりする悪い老人。 

へんそう か、じん すがわ 

変装の名人でもあり、素顔を 


知ってる人はいなし、. 


? 



やまだりまも 

山田利吉 

ねん ぐみ たんじんけんじつぎたんとう 

「一年は組 J の担任ままな担当 

やまだでんデうサんサい むすこ 

である山田伝唐先生の息子。 

げんえきじんじや 

バリバリの現役忍をとして、 

力ひと よ ところ 

巧澤している。人の良い巧を 
忍たま達じつけこまれ、化事 
の邪魔をされることも....。 



が 

















故略のアドバイス 


参すと一りーモードのヒント 

はむしさきす寸 とき よ 

お話が先に進まなくなった時じだけお読みくださし、。 


「 y; 乂 

1 はぐみのひようさつの段 

♦ヘムヘム、学園長と話をすることが大切です。 

だん 

と一ちゃんをさがせの国を 

•暗号の手化を手に入れたら、それを見てみましよう。 

やまだ甘んせい ホんごう と 

それから山田先生に暗号を解いてもらいましよう。 

参出城の前で今和巧巧兰さんを見つけたら話をして、暗号の 
手化を渡してください。 

ろうや なか じめん 力> 

参牢屋の中では地面から「さかなのほね J をとつて、そこに書 

いわ しら 

いてあるヒントじしたがい、岩を調べてみて〈ださい。 

だん 

げんじゆつつかいの段 

•!1 j ま田美^と何度か話をすることが大切です。 

参村じついたら、利吉さんがいそうなところを調べましよう。 
•利まさんをかけて雲黒斎と戦う時は手裏剣を使ったり、雲 
黒斎じぶづいたりしてみましよう。 

だん 

じんじやのこころえの段 

参カステイラ屋さんでカステイラを買えない時は r し、どう J を 
選び一度外じ出てください。外じいる町人に話かけると..- 

や てんいん とき みせ むか しら 

♦また、カステイラ屋さんじ店員がいない時はお店の中を調 
ぺて みましよう。 

垂カステイラは[しようひんけん J を[つかう J もしくは[わた 

て はい 

す J で手に入ります。 
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, けい こく 

A 警告 

5 c さおや送叢を於止するために系のことををみ％=ってください。 

参使用をは AC アダブタをコンセントから必ずないておいてくだ 
さい。 


く使用上のお願い> 

♦精密機器ですので、巧端な温度を件下での使用や保管 
及び強いショックをおけてください。また、化巧に分 
解しないで〈ださい。 

♦端子部に手を触れたり、水にめらすなど、巧さないよ 
うにして〈ださし、巧時の原因となります。 

♦シン ナ ー ， ベンジン， アルコール 等の揮発油でふかな 
いでくださし、。 

♦カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の 
電おスイッチをお切りください。 


ちかう _い_ 

A 注 思 

なをのため、ゲーム面面からできるだけ巧れてご使用くださし、。 
長時間使用する時は、適度に休憩してください。 

めやすとして1時問ごとに10〜15分のルが止をおすすめします。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーンお 
をまのテレビ）にを続すると、巧な現象（画面ャヶ）がをずる 
ため、接続しないでください。 
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